
1. 基于多社交媒体的用户信息融合研究http://www.cnsoftbei.com/bencandy.php?fid=45&id=1084
	赛题简介：介绍整个赛题的思路和整体要求
	    信息融合起始被称为数据融合，起源于1973年美国国防部资助开发的声纳信号处理系统，其概念在20世纪70年代就出现在一些文献中。在20世纪90年代，随着信息技术的广泛发展，具有更广义化概念的“信息融合”被提出来。参考wiki的定义：信息融合是一个实时的连续的过程，它多层次、多方面地对多源信息进行探测、联想、估计以及组合处理,其目的是获得精确的被测目标的状态、一致性估计和完整的实时评价。

    随着计算机网络信息技术的快速发展，云计算、物联网、移动互联网等新兴技术正在逐步改变人们生活方式，助推人类社会向着智能化的方向发展。在社交媒体领域，普遍都存在着单个个体同时使用多个社交媒体平台发布信息，如微信、微博、人人网等。这些信息在不同的社交媒体平台各有不同，而当前存在着单个个体在不同社交媒体平台上用户名不一致的情况，故而不能简单地根据用户名来进行信息融合。因此本题就是研究如何融合用户在不同社交媒体平台上信息的方法。 

    本题要求能够提出融合单个体在不同社交媒体平台上信息的解决方案，并进行原型实现。 

	赛题业务场景：描述赛题相关的真实企业业务背景。从真实场景中，适当简化或者提炼出适合比赛的赛题场景    
	    当前，人们在网络社交媒体平台上发布着各种不同类型的信息，其中这些信息中包含着民航旅客对航空公司、机场等民航业的不同需求和喜好等内容。

    中国民航局在十二五规划中，提出了构建全流程旅客服务体系。这就需要我们深化理解旅客的需求，在行程计划、预订、值机、机上等环节为主动为旅客提供所需服务。采用本题研究成果可以通过分析用户在不同网络社交媒体中发布的各种民航相关信息，综合用户对民航业的需求和体验，有助于完善航空公司对旅客需求的了解，积极主动为旅客提供（推荐）相关服务。

	功能性需求
	    1.利用不同网络社交媒体提供的公开API获取用户的注册、发布等信息内容；       

    2.分析用户在不同网络社交媒体上发布信息的内容，清洗过滤非真实用户（机器人等）。

    3.分析真实用户在不同网络社交媒体上发布信息的内容，研究用户在不同社交媒体上的行为特征。 

    4.利用真实用户在不同社交媒体上的行为特征，结合注册、发布的信息内容，进行真实用户信息融合。

	非功能性需求
	    1.选取当前主流网络社交媒体（比如微信、微博、人人网等）进行信息清洗和融合，融合后的真实用户量达到10万量级。 

    2.信息融合的准率率达到70%以上，融合准确率定义为已经按用户融合的不同的社交媒体平台信息，确实为同一用户的概率。

	其他限制条件：开发环境、实验平台、开发语言、数据库、编译器等限制条件    
	交付物：       1.详细设计文档；       2.测试报告；       3.可运行应用及源代码； 

	测试数据或平台：提供给参赛者的测试环境和测试数据。（可提供电子档）
	    测试会严格概率抽样的科学方法对融合的用户进行校验。同时也会考虑提供部分已知真实用户的数据（一些敏感信息会进行漂白），用以当场测试。

	其他要求
	    本次重点是提供融合不同社交媒体平台用户的方法，对于研究过程中融合的信息不做限制。


2. 数据挖掘可视化技术 http://www.cnsoftbei.com/bencandy.php?fid=45&id=1092
	赛题简介：介绍整个赛题的思路和整体要求
	思路： 
      大数据时代，通过数据挖掘，可以对数据库中的大量业务数据进行抽取、转换、分析和其他模型化处理，从而提取辅助商业决策的关键性信息。但是，当前数据可视化工具的种类、质量和灵活性较大地影响了数据挖掘系统的使用、解释能力和吸引力。丰富而灵活的数据挖掘结果可视化技术使抽象的信息以简明的形式呈现出来，加深用户对数据含义的理解，更好地了解数据之间的相互关系和发展趋势。 
      数据可视化技术凭借计算机的强大处理能力以及计算机图像和图形学基本算法以及可视化算法把数据转换为静态或动态图或图形呈现在人们的面前，并允许通过交互手段控制数据的抽取和画面的显示，使隐含于数据之中不可见的现象成为可见，为人们分析、理解数据、形成概念、找出规律提供了强有里的手。可视化技术已经成为数据挖掘不可或缺的一部分。 
整体要求： 
    数据挖掘结果可视化将数据挖掘后得到的知识和结果用以某种图形表现出来，其表现形式及交互方式可以非常丰富。用图形来表示数据挖掘结果，能使用户轻松地理解数据挖掘得到的信息，发现其中隐藏的特征、关系、模式和趋势等。

	赛题业务场景：描述赛题相关的真实企业业务背景。从真实场景中，适当简化或者提炼出适合比赛的赛题场景
	    数据挖掘按照其功能以及应用来划分，主要有：关联规则、分类、聚类、社会网络分析等，可以应用到企业决策分析和管理的各个不同领域和阶段。 
      关联规则是挖掘发现大量数据中项集之间有趣的关联或相关联系。关联规则挖掘的一个典型例子是购物篮分析。关联规则挖掘算法常常会产生大量的规则，使用户分析和利用这些规则变得十分困难。分类是数据挖掘一个非常重要的研究领域，其目的就是将大量的数据集划分成一些具有相同特征和属性的子集。聚类，就是将一个数据单位的集合分割成几个称为簇或类别的子集，每个类中的数据都有相似性。社会网络理论提供了一个崭新的视角来看待我们的社会，它视社会交往为一个网络图，图中有许多节点，节点与节点间有相连的线段，即社会连带。 
  不同的数据挖掘方法都有相应的数据可视化方式。用直观且有效的方式来解释和评价所要挖掘的数据以及挖掘任务的结果，包括数据可视化、结果可视化。 
      在数据可视化部分，实现折线图、条形图、散点图等。 
      在数据挖掘结果可视化方面，采用二维矩阵显示单对单的关联规则结果，使用平行坐标显示多对多的关联规则结果；使用树型结构和分层显示的方法展现决策树的结果；饼状图和二维散点图相结合的方式实现聚类结果的可视化；社会网络图能快速而清晰地反映节点之间关系和强弱。
    此外，可以通过简单的交互操作实现图像的响应与移动、设置观察条件来过滤信息等操作。

	功能性需求
	    主要是实现两个方面的可视化：数据可视化和数据挖掘结果可视化。数据可视化可以从数据源读入数据，能够对一维、二维和多维数据进行观察，以指导数据挖掘。结果可视化实现对关联规则、分类、聚类或社会网络分析中的至少两种分析结果进行可视化。系统应该包括以下功能： 
      （1）数据源类型选择 
  整个系统所要处理的数据存储在本地计算机上或可以通过关系数据库进行网络连接。文件类型可以是 EXCEL、XML、CSV、ARFF、PMML中的某几种，也可以是自定义的数据结构。数据类型包括数据可视化所要观察的数据和结果可视化所要观察的结果数据。 
      （2）数据转换 
  将获取的原始数据转换成各种可视化图形所需要的数据形式。对简单图形来说，所要表现的数据结构比较简单，只需要简单的预处理。对于某些复杂图形来说，必须设计并实现合理的数据结构来存储其数据。 
      （3）可视化类型及图形选择 
  列出可供选择的可视化类型，分别是数据可视化和挖掘结果可视化，以及可视化类型中待选的图形类型。用户选择相应图形后系统将以默认设置显示数据。 
  在数据可视化部分，实现折线图、条形图、散点图等类型，将原始数据或清洗后数据的分布情况与统计信息以图形方式直观呈现给用户。 
  在数据挖掘结果可视化方面，实现以下可视化技术中的至少2种：采用二维矩阵显示单对单的关联规则结果，使用平行坐标显示多对多的关联规则结果；使用树型结构和分层显示的方法展现决策树的结果；用饼状图和二维散点图相结合的方式实现聚类结果的可视化；用网状图形中节点、线等元素表现社会网络中的对象、关系、属性等数据。 
      （4）交互操作
用户可参照各图形页面上的选项自定义参数，选择缩放，排序，查询，选择子集显示等交互手段，更新图表显示结果。

	非功能性需求
	以下非功能性需求不是必须的，但可以加分：
三维图形界面的视觉表示，如三维图形界面中节点及连线的表现形式；图形的布局优化方法，使节点和连线合理的分布在场景中，如：力作用布局法、环状布局法、树形布局法等。    

	其他限制条件：开发环境、实验平台、开发语言、数据库、编译器等限制条件
	    开发环境：不限 
    开发语言：不限 
    操作系统：Windows  XP/Windows 7/Windows 8/Linux

	测试数据或平台：提供给参赛者的测试环境和测试数据。（可提供电子档）
	    可以使用UCI Machine Learning  Repository网站（URL: http://archive.ics.uci.edu/ml/datasets.html）或（http://pajek.imfm.si/doku.php?id=data:urls:index）提供的测试数据集进行分析，也可以使用参赛团队自行提供的数据进行测试。

	其他要求
	提交相关文档： 
      需求规格书：详细描述课题的功能与非功能需求； 
      系统设计说明书：详细描述软件的架构、设计理念、算法思路等； 
      测试文档：描述测试环境的搭建、准备的测试数据、测试方法等； 
      程序源代码：指未编译的按照一定的程序设计语言规范书写的程序代码，包括代码结构说明书。 
  评分标准： 
    评分以综合方案技术可行性、功能实现程度和可视化效果三个方面进行。分别占总分值的20%,40%,40%。既要考虑系统解决思路的方向性，也要考虑实现过程中的可实现性以及对技术方案的先进性。 


3. 基于SCORM标准的资源学习平台http://www.cnsoftbei.com/bencandy.php?fid=45&id=1093
	赛题简介：介绍整个赛题的思路和整体要求
	    本题要求参赛队伍设计、开发一个可以播放SCORM标准课件的学习平台。在平台上，实现上传SCORM标准的课件、注册课程并学习课程同时需要记录学习课件进度以及与课件之间的交互动作等信息。

	赛题业务场景：描述赛题相关的真实企业业务背景。从真实场景中，适当简化或者提炼出适合比赛的赛题场景
	    随着网络信息化的逐渐兴起，基于网络的学习将逐渐成为一种被学生认可的新型学习方式。但是一般的网络学习也有一些弊端，比如学习资源在各个在线平台之间不可重复利用、学生学习资源时缺乏互动，课件仅仅单纯的视频或文档形式播放，无法吸引学生的兴趣等等问题。
      想解决如上问题就需要开发一个基于SCORM标准的课件播放平台，SCORM课件可以生动的反应学习内容，并且可以很好的与学员进行互动。SCORM课件具有的可重复使用性也可以使得资源得到最有效的利用。     设计、开发一个可以播放SCORM标准课件的平台，可以上传、播放课件。重点在于记录SCORM课件与学习者之间互动的数据（包括所做的测试、听课的进度、学习的时长等信息）

	功能性需求
	      1 平台用户的注册以及登陆功能（针对普通注册用户以及管理员要分配不同权限。） 
      2 上传SCORM课件压缩包功能
      3 解压课件，并将章节解析到数据库功能
      4 学员注册课程后方可学习课程，需要列出学员注册过的课程列表。
      5 记录学员学习记录（进度），下次播放时从记录处开始，即学习内容的断点播放功能。
      6 学习过程中提供记事本功能，学员可以针对课程记录自己的心得，并可以随时查看自己的笔记。
      7 基于课件与学员的互动性要求，对于带测试题目的课件，要求记住用户测试后的得分并通过得分判断当前章节是否为通过状态。 
      8 学员可以查看自己针对各个课件的学习状态、学习记录以及观看时间等信息。 
      9 学员可针对已经学过的课程进行打分。        10  作为管理员权限的用户可以查看各个课件被观看的总时间、观看总人数、课件平均得分等统计信息，用于评估课件的质量

	非功能性需求
	      1 根据要求功能合理设计页面，展示必要信息的同时要考虑用户使用方便。 
      2 播放课件过程要流畅。 
      3 播放一门课程（10M左右）响应时间应小于5秒
      4 保证主流浏览器的兼容性，包括IE8、火狐、谷歌、360、搜狗等浏览器
      5  如果可以自己利用网上免费的课件打包软件制作出测试用课件，可酌情加分（根据课件的内容是否丰富以及形式是否多样）。

	其他限制条件：开发环境、实验平台、开发语言、数据库、编译器等限制条件
	      开发平台：Eclipse平台 
      开发语言：Java、前台页面使用JSP、js脚本、jquery等 
      数据库：Mysql
      SCOMR标准：符合SCORM1.2标准

	测试数据或平台：提供给参赛者的测试环境和测试数据。（可提供电子档）
	测试环境： 
      普通PC机，网络环境要求可访问到开发平台的服务。 
  测试数据： 
      1 可下载网络免费SCORM1.2标准课件包作为测试数据
      2 可提供带有测试题的SCORM标准的课件资源包
      3 可以使用网络提供的打包SCORM软件，自行打包课件。
           4  企业提供打包好的SCORM标准课件。

	其他要求
	文档要求： 
      1详细设计说明书（描述平台的设计基本思路、使用到的关键技术、关键业务模块通过UML图进行详细说明） 
      2 需求规格说明书（对所开发平台的各个模块进行功能性说明） 

功能需求给分点（满分100分） 
用户注册登录功能 

10分 

上传课件功能 

5分 

课件解压并解析功能 

10分 

课件播放功能 

10分 

断点续播功能 

10分 

记事本功能 

15分 

与课件互动功能（记录测试分数） 

15分 

查看个人学习记录功能 

5分 

学员给课件打分功能 

10分 

管理员查看统计信息功能 

10分 

非功能需求加分点 
播放响应时间要求 

完成加5分 

主流浏览器兼容 

完成加5分 

自己制作多样化课件 

完成加10分 




4. 简易安卓客户端新闻发布平台http://www.cnsoftbei.com/bencandy.php?fid=45&id=1085
	赛题简介：介绍整个赛题的思路和整体要求
	“简易安卓客户端新闻发布平台”
      分为PC端和安卓客户端两部分。PC端实现一个模拟安卓手机屏幕的页面，可以通过鼠标拖拽的方式把网页上的新闻加载到手机模拟器屏幕中，并显示标题，摘要等必要信息。PC端可以配置模拟的手机屏幕页面，并具有手动修改，删除，编辑等功能。          安卓新闻客户端可以选择原生开发或者WebView的方式自动加载并显示PC端配置好的新闻页面（要求与PC端页面配置布局一致）。

	赛题业务场景：描述赛题相关的真实企业业务背景。从真实场景中，适当简化或者提炼出适合比赛的赛题场景
	    业务模型：客户端方面可以参考网易新闻或新浪新闻客户端APP应用。        PC端可以参考组态软件等开发环境（拖拽配置的方式）。其原理就是把现有的网上新闻资源通过URL复制，简单网页解析，来构建自己的新闻发布平台。简化了新闻的编辑，采写等工作，方便企业和院校建立小型的新闻频道。

	功能性需求
	      1 实现不同安卓手机屏幕大小的模拟器，可以让用户针对不同屏幕大小进行选择开发。 
      2 实现网页新闻采集功能。用鼠标抓起某网站的新闻链接并拖拽到模拟器中，进行自定义新闻页面的配置。要求有拖拽的交互效果。       3  PC端完全通过配置的方式实现客户端显示的页面。可以通过自开发或者选用第三方控件，实现页面配置。
      4 客户端显示的页面必须与PC端配置的页面一致，并且能根据PC端的变化而改变。可以用webview加载页面方式显示，此方法虽然简单，但是用户体验差，交互性不好。如果用原生方式开发，开发难度大，但是用户体验和交互性好。（注：原生方式开发，可以在客户端开发出与PC端一致的控件，PC端配置好的页面以XML的方式在客户端进行解析，并最终构建客户端页面。以上只是个人意见，仅供参考）
      5 有良好的用户体验和交互性操作体验。参赛队伍可以实现其他特色功能，充分发挥创造力。

	非功能性需求
	    1、PC端与客户端通信效率高，响应速度快。
    2、系统稳定运行不出错。

	其他限制条件：开发环境、实验平台、开发语言、数据库、编译器等限制条件
	      开发环境：Android SDK 4.0以上版本、ADT、Android手机或平板电脑 
      开发工具：Eclips 
      开发语言：java或其它语言
      数据库： SQLite 或其他

	测试数据或平台：提供给参赛者的测试环境和测试数据。（可提供电子档）
	    测试平台：PC电脑、Android智能手机
    测试用例：来自系统测试报告（含功能、非功能）

	其他要求
	文档要求：概要设计说明书（描述软件系统架构、逻辑架构、物理架构、部署结构、功能架构及关键技术，关键业务模块需通过UML图（用例图、时序图、状态图、包图、主要类图等）进行详细描述）、需求规格说明书（包括功能设计、非功能性设计、系统用例）； 
测试要求：需进行单元测试，提供单元测试用例，单元测试覆盖率不低于90%；提供性能测试文档（包括测试脚本、实际吞吐率、阀值等）。


5. 图形图像敏感文字信息识别及语义分析技术http://www.cnsoftbei.com/bencandy.php?fid=45&id=1087
	赛题简介：介绍整个赛题的思路和整体要求
	    社会发展进入信息时代，人们已经不再停留在自己的耳朵和眼睛去直接获得这些信息，而是使用计算机将文字自动的输入计算机。以图像为主的多媒体信息迅速成为重要的信息传递媒介，图像中的文字信息包含了丰富的高层语义信息。提取出这些文字，对于图像高层次语义的理解、索引和检索非常有帮助。
    文字识别可用于手稿的识别、检索；单据的识别；车牌识别和标牌识别；银行卡账号的识别。以及各种大、中型计算机的输入，诸如出版印刷、新闻通讯、银行、邮政、资料文献等部门使用的计算机，都有大量文字输入的问题，所以文字识别研究的突破必将显著提高这些部门的工作效率。

	赛题业务场景：描述赛题相关的真实企业业务背景。从真实场景中，适当简化或者提炼出适合比赛的赛题场景
	      在保密环境中，部分非法用户会故意把电子资料或屏幕截屏存成图像格式以防止保密检查工具或反泄密、防泄漏系统检测到。因此，对图形图像文字识别技术提出了较高要求。 
      可以在图像文件上标记密级等级的字样，通过识别这些密级等级的字样。可以方便的对不同等级的图片进行分类管理。
      首先，需要提取这些图像中的文字信息，然后比对密级等级字典，对于不同等级的图像，用一种显著方式对这些图像进行区分。

	功能性需求
	      参赛者可以在完全自主开发或在开源代码上做算法上的优化和改进。 
      1、在文字图像清晰的情况下识别率应达到85%以上(50)。 
      2、支持按中英文关键字的文字提取与识别(15)。 
      3、支持身份证号码、车牌号码、银行账号等规则信息的提取和识别（15）。 
      4、指定一个文件目录，给定一个字典，列举出包含这些关键词的所有图像，识别速度达到秒级（10）。
      5、支持jpg,png,bmp等多种图像格式（10）。

	非功能性需求
	    支持语义理解与分析，能够按同义词、反义词等相关性进行识别。(可列为加分项，20分)

	其他限制条件：开发环境、实验平台、开发语言、数据库、编译器等限制条件
	      开发环境：不限
      开发语言：不限 
      操作系统：Windows XP/Windows  7/Windows 8/Linux

	测试数据或平台：提供给参赛者的测试环境和测试数据。（可提供电子档）
	    测试用图片，可通过屏幕截屏自行准备，建议使用新浪、腾讯等门户首页、技术方案或论文等截屏。初赛及决赛时由出题企业统一准备。

	其他要求
	提交相关文档： 
      需求规格书 
      详细描述课题的功能与非功能需求，使软件设计开发人员能够清晰地理解课题的背景、功能要求、运行环境等，使之成为整个设计开发工作的基础。
      系统设计说明书 
      详细描述软件的架构、设计理念、算法思路等。
      测试文档 
      描述测试环境的搭建、准备的测试数据、测试方法等。按照测试文档进行功能与非功能测试，对测试方案可能出现的问题进行分析和评估。 
      程序源代码, 请注明使用到的第三方代码。
      指未编译的按照一定的程序设计语言规范书写的程序代码，包括代码结构说明书。


6. “thinkSNS”网站移动客户端开发http://www.cnsoftbei.com/bencandy.php?fid=45&id=1094
	赛题简介：介绍整个赛题的思路和整体要求
	      随着苹果系统的热卖，以及Android阵营的不断发展，移动应用开发迎来一个发展高潮，也成就了很多成功的公司，圆了很多程序设计人员创业的梦想。移动互联网在未来十年成为主流，成为一种趋势，因此，移动应用开发是大学生关注的热点，也最能吸引学生的兴趣。 
      “ThinkSNS”作为最受欢迎的开源微博引擎，得到数十万站长以及众多软件公司的青睐。ThinkSNS功能包括SNS社交系统、微博+多应用机制、全套游戏化运营机制、以及对插件和二次开发的支持等。最重要的是拥有完备的文档，包括需求规格文档、测试用例文档、二次开发文档、数据字典等。虽然有这么完备的开发条件，但是目前ThinkSNS提供的移动客户端，应用情况并不是太理想，有很大的改善空间。 
      基于这样的背景，要求参赛学生完成一个ThinkSNS网站移动客户端的开发，实现基本的SNS社交功能。 
  评价标准： 
      1. 实现基本功能；完成较好的扩展功能可加分
      2. 客户端界面友好,易于操作
      3. 同样测试平台，运行流畅者为佳
      4. 架构设计合理，代码编写整洁、规范，有详细说明和注释

	赛题业务场景：描述赛题相关的真实企业业务背景。从真实场景中，适当简化或者提炼出适合比赛的赛题场景
	      作为具有一定规模的企业，内部社区或者微博是必不可少的。而且因为公司分支机构分布广泛，以及智能手机应用普及等原因，为企业内部的社区增加移动应用功能是很多大中型公司企业的迫切需求，远光就面临这样的问题。 
      ThinkSNS最为应用最广的开源微博引擎，在华为、西门子等众多公司都有成功案例。因此，基于ThinkSNS网站的移动端开发具有很强的通用性。 
      参赛选手通过本项目的开发，不仅能够学习移动应用开发技巧，而且移动客户端的开发经验可直接用于很多公司的移动社区开发，就业前景广阔。
      对于优秀的参赛队伍，我公司移动应用部会择优、甚至全部录用。 

	功能性需求
	基本功能：  
      1.实现一个完善的SNS社交系统：以微博为中心，包含了微博发布、浏览、转发、评论、收藏等全面的功能。 
      2.参赛选手只需开发移动端，服务器端用开源的ThinkSNS。 
      3.移动用户在自己的首页可以统一接收和浏览关注的动态。 
  扩展功能（可选） 
      1.实现多应用架构，如频道、微吧、圈子等
      2.扩展应用的内容可以同步输出至微博；

	非功能性需求
	      1.代码要有规范的说明文档；
      2.所有代码要注明具体开发人员 ；
      3.移动端代码可以参考开源实现，但是开源代码比例不得超过30%，且要遵循开源代码授权规则。使用第三方代码之处需要注明。

	其他限制条件：开发环境、实验平台、开发语言、数据库、编译器等限制条件
	    无特殊要求，可以根据个人喜欢选择喜欢的开发环境

	测试数据或平台：提供给参赛者的测试环境和测试数据。（可提供电子档）
	测试平台： 
      1.移动客户端基于Android或IOS均可；
      2.测试环境以常用移动设备为主，不设特殊要求；
      3.能支持多种系统版本、屏幕尺寸者可以额外加分。

	其他要求
	参考文献：http://www.thinksns.com
该网站有开发需要的文档、资料等下载；也有客户端下载，可供参考。各位参赛选手可以充分发挥自己的才智，设计用户体验更好、界面更美观的客户端。


7. 便于单手握持使用的手机2D涂鸦软件http://www.cnsoftbei.com/bencandy.php?fid=45&id=1086
	赛题简介：介绍整个赛题的思路和整体要求
	    开发一款基本的手机2D涂鸦软件，但要求所有功能在没有额外支撑平台的情况下单手握持手机能够完成。 
    在没有额外支撑平台的情况下，单手能够完成一些简单的操作，比如挂接电话、滑动翻阅数字内容、键盘输入文本内容等。但如果想要进行类似绘图这样步骤较复杂的创作型操作时，仅仅只利用多点触控的交互方式在这种应用场景下就显得不太方便。如何充分利用智能手机中包括各种传感器在内的输入输出设备来提供更自然更便捷更符合直觉的交互方式是本题想探索的。

	赛题业务场景：描述赛题相关的真实企业业务背景。从真实场景中，适当简化或者提炼出适合比赛的赛题场景
	      生活中有很多场景，用户都只能在没有其它支撑平台的情况下，用一只手去操控手机，比如： 
      1、一只手拎着购物袋走在路上。 
      2、挤地铁和公交车的时候，一只手拉着吊环。 
      3、其中一只手功能受限的身体障碍人士。

	功能性需求
	      1、画布大小可由用户自由指定；画布支持无级滚动浏览和无级缩放浏览。 
      2、至少支持创建以下类型的2D图元：直线段、折线、三次贝塞尔曲线、矩形、多边形、椭圆、自由手绘轨迹。 
      3、绘制图元的笔刷大小和颜色均可调。支持封闭图元的填色。 
      4、支持图元的平移、旋转、缩放、拷贝、粘贴、删除。 
      5、支持undo和redo。 
      6、支持文件的保存和加载。

	非功能性需求
	      1、2D涂鸦软件操作的几个核心点：在各种图元绘制模式下如何表达画笔的空间运动、如何表达图元的各种空间变换操作、如何表达画布的平移缩放等各种浏览操作。请思考是否可不局限于触摸屏而充分结合利用智能手机中的陀螺仪、加速度仪、麦克风、摄像头等各种传感器，设计对于单手更自然便捷的交互方式来表达这些操作。这是本题最重要的考察点。 
      2、所有功能要求在没有额外支撑平台的情况下单手握持手机能够完成。
      3、能创建的图元的个数没有限制。 
      4、至少能在画布为2048 * 2048像素大小的情况下顺畅创建编辑图元和滚动浏览。

	其他限制条件：开发环境、实验平台、开发语言、数据库、编译器等限制条件
	    实验平台：运行iOS或Android系统的手机 
    开发环境、开发语言、数据库、编译器：不限

	测试数据或平台：提供给参赛者的测试环境和测试数据。（可提供电子档）
	    测试平台：相应的智能手机

	其他要求
	    请注明使用到的第三方代码。


8. 移动端（安卓或IOS）物品识别http://www.cnsoftbei.com/bencandy.php?fid=45&id=1088
	赛题简介：介绍整个赛题的思路和整体要求
	    简介：生活中，经常会遇到偶然看见某件物品，很喜欢，想购买一件同样的，却不知道该物品的名字，以及去哪购买。 
    因此，本题要求选手通过手机照相，拍摄该物品，通过图像识别，给出该物品的信息，以及购买地址（如淘宝、京东链接）

	赛题业务场景：描述赛题相关的真实企业业务背景。从真实场景中，适当简化或者提炼出适合比赛的赛题场景
	      真实企业业务背景：某购物网站开发移动应用，通过该应用，用户可拍摄或上传物品照片，即可找到对应商品在该购物网站对应的销售信息。 
      比赛场景：选定冬季大衣（以青年服饰为主）为物品识别的主题。训练集和测试集在附件中给出，正式比赛前，只向参赛选手提供训练集；比赛时，给出测试集或由主办方安排模特穿着指定服饰，参赛选手通过其开发的应用，对测试图片或模特进行拍摄，并返回匹配结果。 
      匹配准确率高且用时短的用户为优胜。

	功能性需求
	    对实物或图片进行拍摄，输出匹配的结果。

	非功能性需求
	    设计友好的用户界面。

	其他限制条件：开发环境、实验平台、开发语言、数据库、编译器等限制条件
	    系统要求：ios 5.0及以上版本或Android 2.0及以上版本

	测试数据或平台：提供给参赛者的测试环境和测试数据。（可提供电子档）
	    测试数据集下载

	其他要求
	    评分标准：测试数据集中给出一组图片，每张图片答对的分值由三部分组成，即：男装/女装、品牌、型号


9. 含百万/千万图元的可缩放矢量图形（SVG）的优化显示和处理
http://www.cnsoftbei.com/bencandy.php?fid=45&id=1089
	赛题简介：介绍整个赛题的思路和整体要求
	      本赛题为含百万/千万图元的可缩放矢量图形（SVG）的优化显示和处理。 
      可缩放矢量图形（Scalable  Vector Graphics，SVG）是基于可扩展标记语言（XML），用于描述二维矢量图形的一种图形格式。由于其开放性，目前已广泛应用于数据交换，图形显示等领域。随着其进一步的深入发展，用于展示的SVG所含图元个数量也在进一步膨胀，例如对于像基于地理信息系统GIS的应用，常常会含百万至千万级别的SVG图元。为了在普通PC机器或机器集群上能够实现含大数量级图元信息的SVG图形显示，缩放、查询信息功能，需要对SVG图形的内部表示方式、显示渲染方式、缩放计算方法能方面做数据结构、算法上的研究。 
      图形显示和渲染的速度要能满足人机交互的要求，对于百万/千万级图元的SVG图形显示处理，需要考虑能在性能较高的单台PC机完成，如有可能对于千万级以上的SVG的SVG图形显示，处理可以使用多台PC机的集群完成。

	赛题业务场景：描述赛题相关的真实企业业务背景。从真实场景中，适当简化或者提炼出适合比赛的赛题场景
	      本企业从事电力系统及工业自动化领域方面的产品制造、解决方案提供和工程实施工作，在电力系统中图形交互中越来越多的采用SVG图形格式，特别是在配网自动化方面，要求将地理信息系统图形信息和电力输电线、电力配电设备等信息统一到一份SVG图形中用于交换数据和显示，对于电力设备和相关配电系统要能够根据实时状况进行渲染。 
      考虑到软件大赛的要求，适合比赛的赛题场景如下： 
      可以事先准备好SVG图形库，一部分发给参赛团队，供其研究对其的显示缩放的优化算法。在比赛现场，可以再提供一部分SVG，供实际比赛评判用。

	功能性需求
	      能够正确根据座标定义显示缩放SVG图形
      1）SVG图形定义了6种基本图形元素：矩形、圆、椭圆、线段、折线、多边形以及用PATH描述的复杂线条形状。这里，每一种基本图形元素称为一个图元。对于这些图元，还可以附加风格样式（主要是填充、描边等）。系统参赛作品系统（下称系统）应该可以正确显示这些图元。图元的渐变等渲染效果可以暂不考虑。 
      2）SVG可以定义组合图元，而图元的声明则实例化了一个图元类型。要求对于组合图元能够正确显示，并可以对图元对象进行搜索，例如以下是一个发电机的图元定义 
      <properties  description=’generator’ status=’on’/>
      系统应该可以允许用户搜索定位此类形图元，并在图形上标示出来。 
      3）组合图元的图元量级可以计为其包含的基本图形元素的数目。 
      4）系统能够显示百万、千万级别的图元图形，可以对其进行缩放处理，处理速度满足人机交互对处理时延的要求。 
      5）在千万级别及以上情况下，要求根据需要，展示到给定粒度的细节。以中国地图为例，当展示全国地图时，一般需要展示省界，主要河流等信息；当缩放至城市时，一般要显示城市主要街道，景点等信息。在本赛题中，会给出展示大小在某一级别时要展示的图元有那些，如当缩放至’generator’，那么相应的’generator’接线等信息就需要展示。 
  参考硬件平台： 
  Inspiron 灵越™ 660
  

1. 英特尔® 酷睿™ i5-3340 处理器  (6M 缓存)

2. 4GB DDR3 SDRAM, 1600MHz-1X4GB

3. 3.5" 1TB 7200RPM SATA 硬盘, 1X1TB

4. Nvidia GeForce GT 620 

      本赛题要求提供算法以优化显示展示速度，为方便评分时间要求均以为参考硬件平台运行为准；如使用非大赛用机和上述硬件平台不同，可以重点关注CPU，内存情况，等同或好于下述硬件即可。 
  功能评分要求： 
      以下每个功能点均要有相应的需求分析和设计文档；文档占各功能点总分的30%。 
  

1. 通过DOM或SAX等方式正确解析SVG文件，并转化为便于后期处理使用的内部结构（15分） 

2. 渲染上述的6种SVG基本图元，包括常见的填充、线型等属性的处理。（25分） 

3. 按给定的高宽，截取，显示SVG图形的一部分内容，并考查相应的优化算法。（20分） 

4. SVG图形的缩放及其优化处理，要求处理百万图元情况下，在上述标准硬件平台上的时间小于10秒钟。（30分） 

      千万级SVG的SVG图形显示，要求采用3台PC机做集群，用CLIENT-SERVER方式向客户端提供SVG图形的数据，供其显示，客户端在显示时需要展示到给定粒度的细节。（10分）

	非功能性需求
	    对于百万级别SVG图形，系统占用内存不大于2GB。对于使用Intel I7 平台，CPU  5 分钟平均占用率应该小于30%，人机交互UI优美，使用方便。

	其他限制条件：开发环境、实验平台、开发语言、数据库、编译器等限制条件
	    为方便较广泛的参与和实际应用，实验平台为Windows，开发语言为C++，编译器采用Visual Studio 2010，但应该注意目标效率是否能达到。开发图形库采用可以跨Windows、Linux平台的图形库，如QT。

	测试数据或平台：提供给参赛者的测试环境和测试数据。（可提供电子档）
	 

	其他要求
	 


10. 基于视频文件的车辆分析系统http://www.cnsoftbei.com/bencandy.php?fid=45&id=1095
	赛题简介：介绍整个赛题的思路和整体要求
	    在建设平安城市的进程中，安全是政府日常管理工作中的重要任务。随着城市报警和监控系统的建设，对于监控数据的分析也日显重要。目前需要对重点街道或路口采集的视频数据进行分析，主要包括两点：①对于视频中过往机动车辆的机动车牌提取出来，生成截屏图片；②对提取的图片中机动车牌号码进行提取，并输出文件进行记录。通过系统的自动分析提取，可以对街道或路口的车辆流量进行统计，一方面解决了从海量数据中人工分析的困难，另一方面通过机动车辆的统计，对城市道路建设以及交通管理都具有重要指导意义。

	赛题业务场景：描述赛题相关的真实企业业务背景。从真实场景中，适当简化或者提炼出适合比赛的赛题场景
	    ⑴对已经采集的路口监控数据进行分析，提取公后续分析的bmp图片，需要对机动车牌号码提取的正确性、清晰度以及分析提取效率进行评定； 
    ⑵对提取出的机动车辆号码图片进行再次分析，提取图片中的车牌号码，对最终提取的车辆号码的精确度、正确率以及提取效率进行评定。

	功能性需求
	    1.视频文件转换为有车牌号码框的图片集合，将现有的视频文件按每针进行分析，识别出[存在]车牌号码框的针，并且将视频的该针转换为图片,在图片中将识别出的车牌框使用明显的色彩框进行[标注]。 
 约束:
    a.视频文件支持MPEG格式,导出的图片集合为BMP格式
    b.车牌支持蓝牌,黄牌
    c.导出图片车牌号码框标识,从视频文件所转换的图片中,将识别到的车牌号码用色
    2.车牌号码文字识别，对图片中的车牌号码识别形成车牌号码列表，并保存号码列表到文件。 
约束:
      a.图片为BMP格式
      b.车牌支持蓝牌，黄牌
      c.车牌号码支持中国车牌格式，例如:苏AXXXXX
    3.车流量统计: 通过对视频的车牌框识别与生成图片的号码文字识别，对号码进行去重处理，并计算该视频中的车流量。 
约束:
在车流量计算中，同一个车牌号码只计算为1个流量单位。
[功能扩展]
    4.支持对车辆行进方向的判断,计算双向的车流量

	非功能性需求
	      1.支持10分钟以上的视频文件
      2.系统内存消耗控制在1GB以内
      3.系统可以在WindowsXP 操作系统上运行
      4.解析10分钟的视频文件，消耗的时间不得多于10分钟
      5.支持清晰度为 1024*768 到 2048*1024之间的视频文件
      6.识别车牌号码支持正负15度的倾斜

	其他限制条件：开发环境、实验平台、开发语言、数据库、编译器等限制条件
	      无特别的限制
      建议使用VC++, 和OpenCV库进行开发 

	测试数据或平台：提供给参赛者的测试环境和测试数据。（可提供电子档）
	    网络上可以下载到的交通视频

	其他要求
	    对于高清视频文件，在晴天天气下，车牌识别率不得低于95%，车辆识别率100%(即通过路口车辆计数)，阴天天气下得低于50%，车辆识别率85%，黑夜天气下暂不做要求；
    支持多路数据处理，最少支持2路并发处理。 


